
HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL
ACTIVE PIXELS 720 240 ACTIVE PIXELS 720 240 ACTIVE PIXELS 816 262 ACTIVE PIXELS 720 240
START PIXELS 137 17 START PIXELS 137 16 START PIXELS 180 6 START PIXELS 130 16
SYNC WIDTH 1 3 SYNC WIDTH 1 3 SYNC WIDTH 56 8 SYNC WIDTH 38 3
TOTAL PIXELS 858 262 TOTAL PIXELS 858 262 TOTAL PIXELS 1024 272 TOTAL PIXELS 858 262
POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG

60 59 57 60
2 2 2 2

HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL
ACTIVE PIXELS 720 240 ACTIVE PIXELS 816 262 ACTIVE PIXELS 776 280 ACTIVE PIXELS 720 240
START PIXELS 182 39 START PIXELS 152 16 START PIXELS 240 19 START PIXELS 100 18
SYNC WIDTH 78 8 SYNC WIDTH 56 10 SYNC WIDTH 72 10 SYNC WIDTH 38 3
TOTAL PIXELS 980 296 TOTAL PIXELS 1024 284 TOTAL PIXELS 1088 305 TOTAL PIXELS 858 262
POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG

54 56 53 60
2 2 2 2

HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL
ACTIVE PIXELS 720 240 ACTIVE PIXELS 720 226 ACTIVE PIXELS 816 256 ACTIVE PIXELS 720 240
START PIXELS 90 20 START PIXELS 174 23 START PIXELS 216 21 START PIXELS 100 18
SYNC WIDTH 48 3 SYNC WIDTH 64 8 SYNC WIDTH 56 10 SYNC WIDTH 38 3
TOTAL PIXELS 858 263 TOTAL PIXELS 980 264 TOTAL PIXELS 1088 289 TOTAL PIXELS 858 262
POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG

60 59 54 60
2 2 2 2

HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL
ACTIVE PIXELS 640 240 ACTIVE PIXELS 720 229 ACTIVE PIXELS 680 226 ACTIVE PIXELS 648 226
START PIXELS 154 28 START PIXELS 120 50 START PIXELS 144 23 START PIXELS 167 31
SYNC WIDTH 16 8 SYNC WIDTH 18 27 SYNC WIDTH 68 8 SYNC WIDTH 60 8
TOTAL PIXELS 840 264 TOTAL PIXELS 858 250 TOTAL PIXELS 858 264 TOTAL PIXELS 860 264
POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG

61 63 59 60
2 2 2 2

REFRESH RATE REFRESH RATE REFRESH RATE REFRESH RATE
SYNC TYPE SYNC TYPE SYNC TYPE SYNC TYPE

LIBBLE RABBLE SONIC WINGS MVS NB1

※CLUMP_NOISE有

REFRESH RATE
SYNC TYPE SYNC TYPE

REFRESH RATE

TTL_Csync(Sync Type 2)PCB GAME Screen Prameter

SSV FLAK ATTACK

F2 F3

REFRESH RATE
SYNC TYPE

REFRESH RATE
SYNC TYPE

SPI SYSTEM M75(ビジランテ)

REFRESH RATE
SYNC TYPE

GIGANDES GUNBIRD

REFRESH RATE REFRESH RATE
SYNC TYPE SYNC TYPE

XEXEX SYSTEM16A

REFRESH RATE
SYNC TYPE

上海(初代) CP SYSTEM

REFRESH RATE REFRESH RATE
SYNC TYPE SYNC TYPE

REFRESH RATE
SYNC TYPE

※⾛査線（最下部）数ドットが⽋けている能性がある。



HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL HORIZONTAL VERTICAL
ACTIVE PIXELS 720 240 ACTIVE PIXELS 720 240 ACTIVE PIXELS 816 262 ACTIVE PIXELS 720 240
START PIXELS 不明 22 START PIXELS 100 19 START PIXELS 152 16 START PIXELS 90 21
SYNC WIDTH 32 3 SYNC WIDTH 38 3 SYNC WIDTH 56 10 SYNC WIDTH 48 3
TOTAL PIXELS 858 263 TOTAL PIXELS 858 262 TOTAL PIXELS 1024 284 TOTAL PIXELS 858 263
POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG POLARITY NEG NEG

59 60 55 59
2 2 2 2

Vファイブ M92 M82 バトルガレッガ

REFRESH RATE REFRESH RATE REFRESH RATE REFRESH RATE

＜とりあえず映ることが確認されたもの＞

SYNC TYPE SYNC TYPE SYNC TYPE SYNC TYPE
※画⾯割れのため未対応

●1942
●FX-1（サイキックフォース）
●GX（サラマンダ2）
●M62（ロードランナー）
●アクトフェンサー
●アルカノイド
●アルカノイドDOH
●イーアルカンフー
●エアバスター

●ゴモラ
●ジャイラス
●スラップファイト
●トライゴン
●ヘクシオン
●マーカム[画⾯ズレが⼤きい]
●マジカルドロップ
●マッドギア
●空⼿道

●SYSTEM24（クイズ廊下に⽴ってなさい！）●アルカナハート
●カルノフ
●JMS32（ゲーム天国）
●M72（ギャロップ）
●NAOMI（15kHz/31kHz）
●SYSTEM2(ドラゴンセイバー)
●雷⽛
●CPS2
●功⾥⾦団

注：映像は画⾯の中央に表⽰されるとは限りません、どの映像におきましても、⽔平と垂直の表⽰位置は「Offset」で調整を⾏ってください。調整しきれない場合はご容赦ください。
注：画⾯の左右上下の端にゴミ画像が表⽰される場合はご容赦ください。
注：コーデックによっては、画⾯の⽐率が横⻑（垂直が[⾛査に対して]等倍にならない）ことがあります。


