
スクリーンサイズ

標準　　アンダー　　Ｄ２ズーム

ファームウェアのバージョンアップにより、スクリーンメニュー (OSD) の「画面特殊設定」

内の表記｢アンダースキャン｣が変更されましたので、取扱説明書を訂正させていただきます。

４１ページ、４７ページまた各種解説に関しては下記表記に置き換えてご参照下さい。

アンダースキャン

オフ　　オン

ガイドライン

PC 水平ドットマッチ

PC マッチ

PC 手動ドットクロック

NTSC ドットクロック

NTSC 手動ドットクロック

NTSC AFC

AFC レベル

アンダースキャン

描画方式

ガイドライン

PC 水平ドットマッチ

PC マッチ

PC 手動ドットクロック

NTSC ドットクロック

NTSC 手動ドットクロック

NTSC AFC

AFC レベル

スクリーンサイズ

描画方式

旧 新

旧

新

機能解説

標準 通常の表示 (オーバースキャン )で画面を表示します。

アンダースキャンで画面を表示します。

D端子や RGB 端子 (15 ピンまたは 21 ピン )から 480p/525p(31kHz)

の映像が入力されたときのみ、画面の中央部を拡大表示します。

一部のモバイルゲーム機の表示に適しています。

480p/525p(31kHz) 以外の映像信号では、「標準」と同様の表示に

なります。

(旧アンダースキャンの｢オフ｣と同等 )

( 旧アンダースキャンの｢オン｣と同等 )

アンダー

Ｄ２ズーム
(追加機能 )

※V同期ロックの設定が｢オン｣の時は、｢アンダー｣に設定しても、画面は変化しません。
※1125i(1080i) や 750p(720p) の時は、本機の仕様上表示できない部分があります。

※V同期ロックの設定が｢オン｣の時、｢Ｄ２ズーム｣に設定すると画面が表示されなくなります
　のでご注意下さい。

ファームウェアのバージョンアップに伴う修正のお知らせ


